CINEMATICA

Un globo estd a una altura de 1000 m y lleva una velocidad

ascendente de 20 m/s. Un viajero se asoma y cae. Calcular:

a) Donde estéd el viajero y como se mueve a los 2 s de caer-
se; b) tiempo que tardard en llegar al suelo y velocidad

con que llega; c¢) repetir a) y b) en el caso de que el glo-
bo bajase a 20 m/s.
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